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Tack, roligt att fa bli inbjudetdemmaplan men andarevligt.

Jag hetedohani Karonemch jobbar pat-avdelningerhéar i Skévde. Det ar en ara att
fa inledadagensprogram.
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EO-KORRIDOREN

Stodverksamheten jag jobbar med kalle@korridoren. Vi ger stodill larare med
hantering av inspelningar, videokonferenser athecklingsarbete

Vi hettetidigareDistanssupport, sedaNatbaserad Utbildning. Slogs ihop med IT
service och skalades né&0 fortfarandestt arbetsnamn

Bemanningen &r en heltidstjanst. Kanns lite i underkant. Svart att fa till ndgon egen
utveckling. En till tjanst ar budgeterad.
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TYPISK

VARDAG

Typisk arbetsdagestar av inspelningaslutproduktioner, att hjalpa till med
uppkopplingaiochatt goéra bokningar

Manga larare vill ha-endtesrum i AdobeConnectbade for att ha moten, intervjuer
och ha seminarium for studenter. Alla program som gar pa distans ar storanvandare
av emoten.

Videokonferenser till utlokaliserade campus pa kommunala larcentra forekommer i
vissa program.
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VILLKOR FOR SKAPANDE
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Villkoren fér skapande och vilka mervarden och utmaningar som kan uppsta nar
material ska goras digitalt.

Det ar undertiteln pa min presentation.

Fotot visar lararé Folkhalsovetenskap som intervjuar en gastforskare fran USA, som
filmas och anvands som laromedel..
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DISPOSITION .

» Négot om VKF-natverket

* Huvudfrigan

« Villkoren for skapande — mervarden, utmaningar
+ Stodstrukturer

« TPCK-modellen

« Slutord

Bild 5

Dessalelar ingar i min presentation.




VKF-NATVERKET

» VKF grundades 1998 hette dd VKD
« Kontaktnat for erfarenhetsutbyte

» Konferens varje halvar
* Okr

» Seglivat

« Vardet: samtal, kontakter kring IKT-pedagogik
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Katlstad

Skoévd
Tr<2Hh'attan i

Goteborg B.orSs .
» Jonképing

Hal:nstad
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HUVUDFRAGA " TSKOVDE

» Hur far larosatena fart pa skapande och

anvandande av digitalt innehall i utbildningen?

FOLJDFRAGA

» Vilket stod behovs, hur ska det organiseras?

Bild 7

Huvudfragan jag vill lyftadet har anférandet ar:

A € Hur far larosatena fart p& skapande och anvandande av digitalt innehall i

utbildningen?

FolidfragaVilket stod behovs, hur ska det organiseras?

Jag kommer att ge min syn pa villkoren for skapande, som jag har erfarit nniker
ar inom hogre utbildning.




DIGITALISERING

« Namns i varannan mening, men vad har det for innebord?

EGEN REFLEKTION

+ Ta det som tidigare fanns analogt och gor
dokument, filer och arbetsfloden i
dator/telefon.

« Datorer har gjort att informationsmangderna

okat och det gér att gora mer.
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Digitalisering

Finns en tendens att 6veranvanda ordetller &ar jag dverkanslig




SPELA IN OCH SPELA UPP M SKOVIE |

» Lektionsmaterial, bilder + rost
« Studentvideo — t ex BCP medarb. samtal

+ Liveinspelning/Livestreaming

fnnan jag kom tillbaka till datom hade det 16st sig.

- Det skulle @ tjugo minutes Jag var otalig i tjugo minutel

Bild 9

Digitalisering av utbildningen handlanycket om att géra media. Att spela in, foradla
och att sedan spela upp.

Lektioner kan goras med bilder och rést, och ibland med rorlig bild pa lararen.
Studenter lamnar in video som larare tittar.pRex

Liveinspelningar och sandningar fran forelasningar forekommer. De kan géras mer
eller mindre valproducerade.




VILLKOR FOR SKAPANDE

Plattformar och fundament

1. INFRASTRUKTUR:

LMS, Media, motesrum + tillagg t ex Twitter

2. REGLER OCH STANDARDER

PDF, Scorm, LTI, mp4, H.323, Adobe Connect, Grafiska riktlinjer
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Bild 10

Kursmateriabyggs pa nagot slags fundament. Ju battre kunskap lararen har om

infrastrukturen ju lattare gar det att utforma en bra situation for studenterna.

Standarder &r designreglede gor livet lattare fér genom att folja reglerna blir det

lattare att bygga kvalitet och langsiktighet.
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MERVARDEN OCH UTMANINGAR e
, ———

it tveckllng tar tEl

SS Vega,By Jamb Hagz - SeaShadowBy US Navyenployee -
hitp://www.vikortgotdns.org/img/12338pg, Public Domain, http://www.chinfo.navymil/navpalib/factfile/ships/ship-
https: / /commons . wikimediaorg/w/index.php?curid=5373713 sea.html, Public Domain,

https: //commons wikimediaorg/w/index.php?curid=17501
SantaMaria By DietrichBartel (myfather)- Own

work,CCBY-SA2.0,
https: //commons . wikimediaorg/w/index.php?cun
d=97656

Bild 11

Larobjektsom ingar i kursen behdéver skapas av nagon, kanske lararerosfalv,
skapandet tar ganska mycket tid i ansprak.

Kanskdinns detforlagor atthitta somOER att anpassa till sitt eget behov.

Lagarbete kan anvandas for att under arens lopp forfina materiglitr ardet en
Utopi?

11



MERVARDEN

« Larobjekt som héller nagra ar
+ Signalerar gediget arbete
+ Frigor tid
« Tidlosa saker studenten ska forsta

 Ateranvandbart

» Vart att putsa vidare pé
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Bild 12

Mervarden
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MERVARDEN (FORTS.)

» Material kan goras mer lattillgangligt digitalt
Repris
*  Mindre risk att missa
+ Andra vinster
Mindre papper

Farre lokaler
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Ytterligarevinster som andra talare kommer att ta upp,

problemldsning.

spel, stimulera lust,
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INTERAKTIVA VERKTYG

» Massdialog/respons

« Poll

+ Tweets

* Quizzverktyg

« Kommunikation och interaktion — ménga

mojligheter t ex att kommentera
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ROsta pa nytt namn for natverket ITHU ~ *~
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Vilka ar dina hjs agor inom g. pedagog
och IKT? Fyra nyckelord, tack!

IGeplattform
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NUVARANDE STOD

Bild 14

En annan digitaliseringsvinstiteraktivaverktyg for att ta in respons

Poll rosta

Tweetskan ge dialog om deltagarna lar sig tagga pa ratt satt

Quizzar bra for att l1ata studenter repetera och nota pa faktakunskaper

Ett stort mervarde: Hela kommunikationsbiten med forwhat AdobeConnectum
och alla andra ovéntade vagar for utbyte som finns.
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Exempel pa utmaningarutan att mala fn pa vaggen.
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